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INTERPELACJA

Dziatajac na podstawie art. 192 uchwaty Sejmu Rzeczposgpdionitor Polski
z 1998 r. nr 44, poz.618 ze zm./, wnpsamiejszym interpelagj skierowan do
Pani Minister Sportu i Turystyki Bbiety Jakubiaky sprawie: uznania gier
komputerowych jako sport eektroniczny i na mocy delegacji ustawowey
uznaniejako dziedziny sportu i wpisanie do wykazu dyscyplin sportowych.

Szanowna Pani Minister,

Prasby, ktore otrzymuj dotycz rozstrzygnécia bardzo istotnej kwestii dla
tysiccznej rzeszy fanow iaytkownikéw rozrastajcego s¢ w zawrotnym tempie
Internetu. Shay on nie tylko jakazrodio szybkiej, skutecznej informaciji, ale
umazliwia wzigcie udziatu w turniejach gier komputerowych.

E-sport (sport elektroniczny, cybersport) zasadniwe r&ni sic od innych
dyscyplin sportowych. Gragy w sieciowe gry komputerowe, podobnie jak
zawodnicy uprawiagcy inne sporty muszwykaz& si¢ nieprzecgtnymi
umiegtnosciami (refleks, szybkie podejmowanie decyzji, kgoracja dziath w
ramach zespotu, etc.). Zawodowi gracze rowpi@wiccajp SWoj czas na
treningi, doskonal swoje umiegtnaosci, pod opiek treneréw opracowaiji
uskuteczniaj w praktyce strategie dzid@alak w kadej innej dyscyplinie
sportu, tak i w sporcie elektronicznym mamy do ¢egra z rywalizagj, z g
fair-play, z przegranymi i wygranymi. \Vidaym elementem e-sportu jest fadk,
mog tutaj wykaza sie ludzie niepetnosprawni. Ci, ktorym los zamkn
mozliwo$¢ rywalizacji z przeciwnikiem na hieai, stadionie czy na basenie
mog skutecznie i z nie mniejgssatysfakai bra¢ udziat w sieciowych
rozgrywkach maijc w praktyce takie same szanse na wygyak petnosprawni
gracze.



E-sport to take zjawisko o charakterze kulturowym, spotecznynaaet
komercyjnym. Wprawdzie historia sportu elektronega s¢ga zaledwie roku
1997, to zawody pod magkNorld Cyber Games przypominaplimpiack.
Uznana jako sport elektroniczny w Ros;ji, Chinach wzKorei urasta do sportu
narodowego, gdzie rozgrywki pokazywane na telebimae TV zostawiaj
inne rozgrywki sportowe daleko w tyle pod wadgm popularngci i
ogladalnaci. Jak Szanownej Pani Minister wiadomo w Polsaatdzod 2005
roku profesjonalna, e-sportowa liga HEYAH LOGITECHBERSPORT.
Dziatap liczne kluby, stowarzyszenie sportu elektronicanagetki tysicy
mitodych fandéw bacznie obserwuje poczynania swaloh na wirtualnych
arenach korzystag¢ z dobroci dogpu do Internetu. Warto réwnielod&, ze
gracze z Polski odnosmicdzynarodowe sukcesy. Diygna PGSGaming jest
mistrzemswiata w grze Counter-Strike, a tak regularnie zdobywa czotowe
miejsca w innych turniejach. Nie mniejsze sukcediyasa inne polskie zespoty
I indywidualni gracze. Poza tym popularyzacja ¢g@mputerowych &dacych
platformami do sieciowych rozgrywek i a¥acy sk z tym naptyw kapitatu
inwestoréw praggcych promowé swop marke przez sponsorowanie dstn e-
sportowych z pewrigia pozytywnie wptynie na rozwoj polskiego Internetu,
ktorego jaké¢ — jak sami wiemy — pozostawia wiele Zdgzenia na tle innych
krajow Unii Europejskiej i reszt§wiata.

Przy obowizujacym stanie prawnym nie ma takiego aktu, ktory zgketby
Ministrowi Sportu na wpisanie sportu elektroniczoetp wykazu dyscyplin
sportowych i uznanych jako dziedziny sportu. Wazku z powyszym kierug
do Szanownej Pani Minister pytania:

1. Czy Polska nie mee by krajem pierwszym w Europie, gdzie sport
elektroniczny gier komputerowycledizie uznany jako dyscyplina
sportowa, a tym samynetizie maliwos¢ nadzoru i kontroli, a tade
tworzenia warunkéw organizacyjnych i wspieraniaotegortu? Jakieas
przeciwwskazania przed takim dziataniem?

2. Jakie obecnie kroki poglp ministerstwo w sprawie traktowania
rozgrywek wirtualnych jako petnoprawulyscyplire sportovg?

Z powaaniem

Poset Marek Biernacki



